



_ A m m _ — 

忍%•、お i みください 

參取扱説明書を必ずお A みください。 

つよひかり しげ孝 いちじて费 きんにく いし$ そうしつ しょう!;名う お ばあい 

•強い光の刺激などにより、一時的な筋肉のけいれんや意識の喪失などの症状を起こした場合 
やゲーム中にめまい•吐き気•疲労感などを感じた場合は、ゲームをすぐに中止し、医師の 
診断を受けてください。 

•思わぬ事故の原因となりますので、運転中、歩行時などの使用および航空機の中など、使用 

し せいげん ばしょ しよ5 

が禁止および制限されている場所では使用しないでください。 

おも C げんいん つか じ<うた y て うで ひろう め かんそう ちようじかんれんぞく 

•思わぬ事故の原因となりますので、疲れた状態(手や腕の疲労、目の乾燥など)や長時間連続 
の使用はしないでください。ゲームをするときは、1時間ごとに10〜15分程度、休憩していた 
だくようお願いいたします。 


謂 輪に#で！!れたり、 S にぬらしたりして、藉さなぃょうにして 
ください。故障の原因になります。 

參精密機器ですので、極端な温度条件下での使用や保管および強い 
ショックをさけてください。また、絶対に分解しないでください。 










ごあいさつ 

このたびは （ M ) バンダイのワンダースワン専用力一トリッジ r ヴアイツブレイド」を 
お夤い上げいただき、 i にありがとうございます。ご使用前に僉り扱い方、使用上の 
注意等、この「取扱説明#」をよくお読みいただき、正しい使用法でご愛用ください。 

と 0J5 つかいせつめいし* たいせつ ほかん 

なお、この「取扱説明書」は大切に保管してください。 
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ランドール帝国 

皇#グラデュス 3 笹が i 渣する、ファーランド也芳 
北方の島国。袖秘生命種"ヴァイツ"を軍*刹角し 
た鬚醒な!註跋■で、ファ-ランド筌域に 
勢力を伸ばしはじめている。 

バルテイスタ 

ち•ラ《う い 5 a か くに ぼう犬き 

ファーランド中央に位置し、他の国との貿易で 
栄える商業国家。ランドール帝国に庇護され、 

い* ぞっこく かぼうだい こっか し s ん 

今や属国化している。膨大な国家資産で、ヴァ 

ばん e •う 9 そそ 

イツの研究に精力を注ぐ。 







スタンガ 

ファーランド荃域を活動範_とする、遶下抵抗組 
「戦いながら平和を目指す」という矛盾に悩みながら、日夜 
戦い続けている。 


レクナート公画 

国土砂漠化の恐怖に脅かされた国。 

「神獣の顎」と呼ばれる湾を中心に、邊逢のスピード 

〇ん Q ん C bUbtfty » とう だ•い p •りん ひろ 

は年々増している。南側には未踏の大樹林が広がつ 
ている。 


アグリス王国 

ファーランド茜芳にし、_ 土の单芬以±を灸と撞 i が 
占める平和な王国。名君ゲオルグの指導による国の平和も、 
ランドール帝国の侵攻で現在は情不安に……。 
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はるか舊、あらゆる生物の頂点に6 
つ"神獣”とよばれる絶対的な##が、 
この世界を支配していた。この“神獸” 
の存在により、繁栄を極めていたこ 
の地も、時が経ち、戦乱に明け暮れ、 
今は渾沌渦巻く暗黒の時代に突入し 
ていた。 

ここに、この渾沌世界を、強大な武 
力で支配しようと企む軍事国家「ランド 
ール帝国」が台頭し始める。 


父は軍の情報局長、兄は大佐という、 
エリートー家に育った M 人公•ウィル。 
ランドールの士官学校を卒業し、新米 
少尉とじ C 軍のヴァイツ部除に配属さ 
れた。 

それまで、当然のように帝国の戦果 
を喜び、その進攻に参加していたウィル 
だったが…。 

ある事件をきっかけに、その運命は 
大き < 動き始める。 










エル(エリオット） 

アグリス王国のシルト狩に 

4むく殿 。 

強力なヴァイスに i われて 
いたウイルを助ける。 






























ジェラール I 

ランドール帝国軍の 
大佐をつとめる 
ウィルの兄。 

ぶんぶ すぐ 

文武に優れ、 

し摩うい じんぼう 

周囲の人望 
も厚い。 


ク U ン 

し•じんこう 8さ0 0 に tr んゆう 

主人公の幼なじみで無二の親友。 

い〇しよ r いこくぐん c _ うたい 

一緒に帝国軍に入隊し、ウィルの 

* か ど5 ぐ や い仁® ちちおや 

部下となる。道具屋を営む父親は、 

CT こ に》ラたい うれ 

息子の入隊を憂いている。 












グラデュス3隹 

ていこく c u r u 

ランドール帝国の皇帝。 

ぶ0«< こく どかくだいけいかく だい こ 1 3 か どく Of く 

武力による国土拡大計画で、強大な国家を独力 
で築き上げた。ヴアイツの軍事利用を積極的に推 
し進めている。 


ブライアン 

ランドール帝国軍の情報 | 
局長をつとめるウィルと 
ジェラールの父。 
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ヴアイツ3つの特徴 


:アビリティ 

1 / •，ーメ I 


不死 


I 

^i) s 


ヴァイツは死なず、自ら活 
動を停止するか、他のヴァ 
イツと合成するだけ。活動 
を停止したヴァイツは、肉 
成を消滅し、その記憶を小 

いし ふ3いん 

さな石に封印します。 


しつ tr い 

合成 


K ： んげんいじ名う すぐ しんたいのう〇多く も かん s «3 res 3 にくたい しよ3めつ 

人間以上に優れた身体能力を持つヴァイ 環境に適応するために肉体を消滅、 
ツは、さらに個々に特殊な能力•アビリ 己の能力を他のヴァイツに付与し、 

テイを持つことができます。アビリテイは より高い適応能力を持ったヴァイツ 
合成によって修得することができます。 に変化します。これが合成です^ 
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ヴァイツは8_類ある邊伝子のいくつかの組み合わせで、その形態や fe 力が決萣さ 
れ、合成によってこの組み合わせや配列が変化し、それに伴い形態や能力も変化し 
ます。遺伝子をひとつしか持たず、合成経験のないヴァイツは素体と叫まれていま 
す。素体は能為费球し气(頭 w ) いわばヴアイツの赤ん坊のような存在で1 


猿人系/匕卜 
に近い猿型 


k%/ 

it tr c 9 ザ e o#< 

高い攻擊力 


鳥類系/素早い 
勤ぎ 


ヴアイツの素体と遺 伝子について 














魚系/ 

攻守のとれた 
パランス i 




甲殻系/ 
篙い薩 












，ケル* tM t2 

Z ： iVy n 


„ ヴアイツの合成 

ヴァイッは MM により字のが蠢わり、それに禅い ii やアビリティが箋仡 
します。この遺伝子情報を理解しながら、ヴアイツを選べば、意図的にヴアイツを 
合成することが可能となります。 

例甜 . 

地上型のヴアイツに、翼のあるヴアイツ（遘伝子 c が強い）を合成すると… 

BHAC (*療)に CE (1 争 K) を M えれば一 CBHAE (#嵐)に 



£ 您！ 2 势 taa% 

U49 S か％ 2S 




，一 
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四足歩行型のヴァイツに、直立タイプのヴァイツ(遺伝子 a が fi い)を合成すれば 
BHAC (竜 W ) に AFGH (猿両橙)を加えれば一 AHBCFG (猿揪)に 


各画面で確認できる遺伝子情報の配列は、右から左に向かってその影響が強くあら 
われることを示します。 


反映させたい遺伝子が強くあらわれている(配列の 
左にある）ヴァイツを合成し、邊伝子配列の左側に 
押し下げ、配列の2つ目までに入るように、合成する 
2体のヴァイツを選びましょう。 

※ヴァイツの形態は遺伝子配列の上から2つ目までが 
反映されます。 
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ぷ.- » 
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£ 2 r 2 / 

•sirE 
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一 



























_ 賴の_ 

ヴァイツの ife 茯は Sitfe 筏から鲕 5 击托まで、 m 筏ごとにでつくりだせるヴァイ 
ツの種類が変わります。合成を繰り返せば繰り返すほど、世代進化が進み、より強力 
なヴアイツがつくりだせるのです。ステータス画面に世代記号が表示されます。 


世代をあらわします。 


m 



m 


だいせ C い どうせ 

第3世代のヴアイツで、同世 
代合成を2回おこなっている 
ことをあらわします。 


同世代ヴアイツを合成した 
数をあらわします。 


同世代同士の合成でしか、世代の進化はおこりません。 
異世代聞の合成では遺伝子が入れ替わったり、組み替わるだけです。 
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同世代合成をり i すと it 托がひとつ上がります。_1 if そ n -4」のヴァイツ 
に第1世代のヴァイツを g 成すると、世代が上がり第2世代「2_0」のヴアイツにな 
ります。 


素体は素体同士でしか合成できず、素体と素体を合成すると、第1世代「1_0」 
のヴアイツとなります。 



主人公が最初に連れているヴアイツはすべて素体、まず合成屋で合成するこ 
とをお勧めします。 
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驗」 


ヴァイツはそれぞれ「地 j r 水」「火 j 「風」の属性を持っています。この属性は、戦闘 
や合-に大きな影響を与えます。 

一は ii を、 一一 は MMi をぁら 
わします。—は、その属性を持った 
相手ヴァイツに対して有利な戦闘 
がおこなえることを示し、その逆 
は不利となります。また、反属性は 
諸刃の剣、与えるダメージも大き 
いが、受けるダメージも大きいこ 
とをあらわします。同じ属性同士、 

tU S ぞくいど 9 U 29せい 

隣り合う属性同士では、合成アビ 
リティを発動することがあります。 
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飼えば、炎の ii は、4に罸して戦闘時有利だが、 M に M してはネ刹、罙とは M 
属性ということになります。 


フィール fcdMM 

のフィールドにも SS が#桂すること 
• があり、属性が一致すると、アビリティが大 
きくパワーアップ、逆に反属性だとパワーダ 
ウンします。 
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アビ U ティ 

ヴアイツは、魔法のような効果を M する固有の特殊能力をそれぞれがしっています。 
これがそれぞれの遺伝子タイプにじたアビリティとよばれるものです。アビリティ 
にも属性があり、それぞれが「火 j 「風」「水 j 「地」 r 聖」5つのいずれかに属していま 
す。合成によって態が変化すると、それまで持っていたアビリティに加え、新たな 
アビリティをひとつ覚えることができます。 

ヴアイツの持てるアビリティは全部で24種、合成によりそれ以上になると、一番 
古いアビリティから失くなっていきます。アビリティは覚えた順に整列します。 

■アビリティのと鉍吴 

アビリティはそれを保持するために必要な遺伝子をひとつからふたつ持っていま 
す。この必要な遺伝子が遺伝子情報配列の上位4位以下になると、ヴアイツはそ 
のアビリティを失ってしまいます。ただし、必要な遺伝子がふたつある_合、そ 
のどちらか一方が上位4位以内にあれば、アビリティを保持することができます。 

■合成アビリティ 

アビリティの中には、戦闘中に合成し、さらに強いアビリティになるものもあります。 
いろいろな組み合わせを試してみてください。 
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, だいひよ 5 てき 

代表的なアビリテイ 


Mi m 

ファイア i / ii 体に火炎攻撃 

パワーアップ/味方1体の攻擊力をアップ 

フォゲット/敵1体を「忘却」状態にする。 

そぐせい かせ 

属性[風] 

ウィンド1/敵1体に暴風攻撃 

スピードアップ/味方1泳の素早さをアップ 

コンフュージョン/敵を「混乱」状態にする。 

Mi m 

ヒーリング1芳1抹の HP を歩し 

スピリカバー/余芳1妹の累バッドステータスを 

フォグ / iitt を 「 iiij 获 i にする0 

ii m 

アースクエイク1/敲签抹に AH 钹 

ガードアップ芳1 抹のをアップ 

パラライズ / 敵1沬を「麻揮」 ft 態にする。 

























Y ポタン 2 


Y ポタン 1 
Y ポタン 4 
Y ポタン 3 
X ポタン 1 

X ポタン4 



A ポタン：決定 


B ポタン：キャンセル 


SOUND ポタン 

START ポタン 


《•本体の操作については、ワンダースワン本体の取扱説明書をご!!ください。 


a 




























■マップ時 

a ポタン：_ベる、 i し} i ける、メッセージ i り装 M 
日ポタン：メッセージ送り、ダッシュ 

(内部マップ時、 x ボタンとの同時押しで） 
x ポタン：キャラクターの移動、カーソルの移動 
Y ポタン1:ワールドマップの表示 

扪ワ-ルドマップはプレイヤ-が進んだ場所だけを 1示します。ゲ-ム開始時、ワ-ルドマップには何も表示されません。 

Y ポタン3:メニュー画面の表示 
START ポタン：メニュー画面の表示 



■移動ヴァイツ搭乗時 (i 苯編作はマップ_と_じ） 

陸上ヴァイツ(平地•砂漠でアビリティ「ランドモード」使用） 

水上ヴァイツ(浅瀬に向かいアビリティ r ウオーターモード」使用） 
飛行ヴァイツ(平地•砂漠でアビリティ「エアモード」使用） 

し••じんこう もど すいじょう りく G 

A ポタンで主人公に戻る。（水上ヴアイツは陸に向かって） 
(飛行ヴアイツは影が平地•砂漠上にある時） 


.二，:… 




















■メニュー画面 
A ポタン:決定 

日ポタン：キャンセル、マップ iii 健へ to る 
x ポタン：キャラクターの選択、力ーソルの移動 
y ポタン：キャラクターの選択、カーソルの移動 
START ボタン：ネームエントリー画面の表示(ヴァイツ翻時） 


►アイ 9U 


t 

:职 

t 麵 

^=1 

rom nn ■ no 

，ブス 




1 八トル画面 

A ポタン：決定 


；\~，.レ.卜~ 

逾缀德論 


B /下タン： 千 ヤン 1 Z ル 

X ポタン：キャラクターの選択.カーソルの稃動 

V 的►ル •，: 7 争^ | 

1 u - — 陽 


供 


X ポタン：シヨット 
Y ポタン：自機の操作 


♦ 






















ワンダースワン本体に r ヴァイツブレイド j のカートリッジを M 
しくセットし、電源を on にすると、タイトル iiB があらわれま 
す。 START ポタンまたは A ポタンでモード選択画面があらわ 
# れます。初めてゲームをする時は、ブ□□ーグから始まります。 

※電源を ON にし、しばらくするとオープニング画面があらわれます。 

STRAT ポタンまたは A ポタンでタイトル画面に戻ります。 

• モード雛 •. 没 : --^.-•■0 

•NEW GAME :新しいデータで、最初からゲームを始め 
ます 。 「NEW GAME 」 を選ぶとネームエントリー画面があ 
らわれます。 X ポタンで文字を選び、 A ポタンで決定、巳ボ 
タンでキャンセルすることができます。文字をすべて入力 

8 龙5 けいな蒙龙に•うり# く し_う〇よう 

し終わったら [ ED ] を選び決定、名前入力を終了します。メ 
ニュー画面でヴァイツの名前を変更する際もこのネームエ 
ントリー画面を使用します^ 



J>smoaj 7գգգ 


















^CONTINUE : セーブ データがある場合、そのデ 
•夕の続きからゲームを始めることができます。 
CONTINUE 」 を選ぶと、ファイル選択画面があらわ 
I ます。 X ボタンで呼び出すファイルを確認し、 A ボタ 
/で呼び出してゲームを再開します。 

7 アイルには セーブ 時の データが 表示されます。 



,:ア？二^^^ 

ゲー ムスクニ^ 

内部マップとフィールドマップ J 


"—ムは内部マップとフィールドマップのふたつのマッ 
グ画面で進んで行きます。内部マップは、情報を仕又 
I 、装備を整え、冒険の準備をおこなうマップ。街を出 
>とフィールドマップがあらわれます。 

?ィールドマップは、街から街、城から城、主に移動の 
:めのマップ、移動中、戦闘が発生することもあります。 

































■歩く • 走る 

X ポタンで主人公を動かします。 B ポタンとの組み 
合わせで走ることもできます。 


■昇る•降りる 

階段などを昇ることができます。階段の前で昇る 
(降りる）方向の X ボタンを押して昇り降りをおこな 
います。 


1 ノ1 : 


話し掛けたい人に近付き、話したい人に向かって A 
ポタンを押せば話しかけることができます。 A また 
は B ポタンでメッセージを送ります。 

卜香-舌^^ f 

i 



















■簾を彘ける 

扉の前に#き A ボタンで商けることができます。 
i のかかった_は、基本的には i きません。 



いえ みせ はい 

■家や店に入る 

い龙 みせ い ぐち た はい®う；： 3 «か 

家や店の入り口に立ち、入る方向の X ポタンで中に 
入ることができます。 




こい場所の前に立ち、 A ポタンでその場所を調 
二とができます。アイテム等が手に入るこ 
栏す〇 


i 



























メニュー画面 


アイテムやアビリティを倭ったり、武器や防具などの装備を整えたり、_列を X れ替 
えたり、ステータスを確認したり、データをセーブすることのできるメニューです。 

Y ポタン3または START ポタンで表示することができます。 


主人公とヴアイツの名前現在のレベル 


ヴアイツの属性 


メニューコマンド： 一 ^ 

項目を選択し、 A ポタン P 
で使用します。 



現在のヒットボイント 


戦闘のダメージで数値 
が減少し、0になると 
「ひんし」になります。 


現在までの総プレイ時間 


現在のアビリティポイント 

アビリティを使用すると減 
少し、0になるとアビリティ 
を使えなくなります。 

















■アイテム 

アイテムを便 M したり、娇持しているアイテムを整頓 
することができます。「整頓」を実彳ラすると、アイテムは 
通常アイテム，装備アイテム，キーアイテムの順に整頓 
され、並びかえられます。 





办ァーフ•か t つ <3 


「使う」でアイテムを選ぶと、そのアイテムの効力や 
内容が表示されます。アイテムを選び、続いて誰に 
使うかを選んで実行します。 




t ル：: z 

I : I 

1 : Z 

2 : 3 

3 6T-]*IW •つ2 3 

•* A ァーフめ? tt つ r 2 


■アビ U テイ 

アビリティを使用したり、アビリティの組み合わせを 
確認することができます。「ごうせい AB」 を実行すると、 
発見した合成アビリティの組み合わせを確認すること 
ができます。 

「つかう」でアビリティを選ぶと、そのアビリティの効力 
が表示されます。キャラクターを選び、続いてどのア 



ピリティを使うか選んで実行します。 

(詳しくは P .20 をご颴ください。） 




















■そ 5 び 


歲龠や餘負、オプション#の ifl を変更できます。キャラクター 
を選び、装備を選択します。はずす場合は「はずす」を、変更 
する時は装備を選び a ポタンで決定します。装備を選ぶと 

V いよう へんか T d 5 のう9# くち ひ《うじ 

その内容と変化する数値がそれぞれの能力値に土で表示さ 
れます> ヴアイツによって装備できる部分や数が変化します。 
■たいれつ 

パーティーの隊列を入れ替えることができます。ひとり目 
のキャラクターを選び A ポタンを押し、入れ替えるふたり 
目のキャラクターを選んで決定すると、二人の順番が入れ 
替わります。 

■フアイル 
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仲間にしたヴアイツの詳細なデータを負ることができます。はじめに、倒したり仲間に 
したヴアイツの名前すべてが表示されたインデックス画面があらわれます。 x ポタン 
2、4でページをめくることができます^この画面ではファイルの完成度を確認するこ 


とができます。 


仲間にしたヴァイツの数 


» ⑽沒/〇ド/20气） 

義宗されているヴァイツの数\ 


j 示されているヴアイ U 
(倒したヴァイツの数を含む） 


最大のヴアイツ数 



















インデックスからヴアイツを鐘び、 A ポタンを海すとそれらのヴアイツの詳細な 
データを確認することができます。ただし、倒したヴアイツのデータは見ること 
ができません。 


■■ステータス 

パーティー内のキャラクターの様々なデータを見ることができます。見たいキ 


ャラクターを選び A ポタンを押すとステータス画面があらわれます。 START ポ 
タンでヴアイツの名前の変更をおこなうことができます。 



適伝子記号 

(ヴアイツのみ） 



















さらに a ポタンを海すと、現在のと M えているァ 
ピリテイが表示されます。アビリティを選ぶと、その 
内容が表示されます。 





■セーブ 

これまでのプレイデータをファイルにセーブします。 
セーブは2ケ所に可能、Xポタン1、3でファイルを 
変更します。すでにセーブデータのあるファイルにセ 
ーブをするとデータが上書きされます。 

フィールドマップ上ではどこでも、内部マップ上では 
セーブポイントでセーブすることができます。 
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▲セーブポイント 


























97 li フび 

店紹介 


内部マップには様々な店や建物があります^闘技場については P 48 を参照ください。 


街の人々が住んでいる象です。 

訪問して話を聞くことができます。 

■鐘邊_ 

街の人々が集まる酒場です。「ちゅうもんをする」コマ 
ンドの食事やドリンクで HP * AP を回復することがで 
き、また、「はなしをする」コマンドで酒場の人々から 
情報を集めることもできます。 

■撞 i 圍 

街の宿泊施設です。宿泊することでパーティー全貰の 
HP - AP , ステータス異常を完全に回復することがで 
きます。 


[_| 卜 Ij なんで .V J 
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アイテム や 装備品（武龠 や fe 具）の堯_をおこなうこ 
とができます。Xポタン1、3でアイテムを装{|、Xポ 
タン2、4で購入数を入力し、 A ポタンで決定します。 
購入の際は、 「つうじようアイテム」 （回復薬など）と 
「そうびアイテム」 を選んでから買います。 

アイテムを選ぶと、そのアイテムの内容と画面右 
側にはパーティの名前が表示されます。名前の前 
に x マークのついたキャラクターは選択中のアイテ 
ムや武器、防具を装備をできないことを示します。 

売却の際は、売りたいアイテムを選び、個数を 
入力して売却します。 

「みせをでる」 または B ポタンを押して店から出ます。 
※厂はなしをする」で情報を HK ことができます。 
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■代表的なアイテム 
かいふくやく1: HP を50回復 
アーブの果実1: AP を15回復 
ふっかつやく1:最大 HP の1/4で復活 

だいひ <3てき ぶ e 

■代表的な武器 ％ 71 

アーヤンソード：アーヤンステン製の一般的な剣 
アーヤンホーン：1本造りの角型武器 
リパーナイフ：小型のナイフ 
ビスマのツメ：血の滴るような赤い爪 
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■代表的な防具•オプション 
ビスマのたて：ビスマステン製の一般的な盾 
チェインメイル：重い上に防御力が低いフリーサイズの鎧 
アーヤンガード：アーヤンステン製の一般的な胸当て 
カッパーシールド：赤褐色の盾 

マロー ルバンクル： マ □ール製の腕輪防御力がアップ 
ダグダネックレス：素早さが10%アップするネックレス 
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が10%上舞する 
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1 ステンからのとステンの 

3 


ゲーム吊にはステンとよばれる#辣な金属が登場します。この鉱物は、輪ゃ防具、 
オプシヨンなど装備品の元となるもので、街の鍛冶屋に持ち込めばこれらを製造し 
てくれます。 

また、これらステンはステン同士で合成することもでき、合成により違う種類のステ 
ンが出来上がります。また、ステンから製造された装備品同士（ステンの名前がつい 
た装備品）を合成して、別の種類のステンにリサイクルすることもできます。合成も 
街の鍛冶屋でおこなうことができます。 

この合成は必ず成功するものではありません。とんでもない失敗作が出来上がるこ 











■ステン紹介 

アーヤンステン/ランドール i のの金属 

t よ ちから しろ かがや きんそく 

シルバステン/魔除けの力がある白く輝く金属 


この他に、ビスマステン、マロールステン、ダグダステン、カッパーステン、リ 
—デンステン、ソロンステン、チターンステン、ゴルドステン、ビフレスステン、 
プラナステン、ドベルグステン、テウスステン、アダマンステン、マナンステン、 
デメテルステン、ヨニルステン、ベステアステン、ルドラステン、アバ□ンステ 
ン、パジラステン、オリ八ルステン、ペッツステンの全24種類があります。 




I ■う c ; 〇んせいぞう 


ステンからの装備品製造やステンの合成、ステンから 
できた装備品同士の合成によりステンをリサイクルする 
ことができます。合成する際は、「ごうせいする」を、製造 
する際は「せいぞうする」を選んでからおこないます。 
「こうせいする」 

吾成するステン同士、装備品同士をふたつ選び個数を 
入力、 A ポタンで合成を実行します。同じ種類の物同 
士は合成できません。 

「せいそうする」 

材料にするステンを選び A ボタンを押すと、製造でき 

そうびひん がめんみぎがわ ひ名5じ 甘いぞ5 そ j rj 

る装備品が画面右側に表示されます。製造する装備 
品を選び A ポタンで決定、成功すれば装備品が完成 
します。 

「みせをでる」または B ポタンを押して店から出ます。 

※「はなしをする J で桷報を6 くことができます。 
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■爸^ _ 

ヴアイツを合成したり、ヴアイツを預けたり、また預けてある 
ヴアイツを弓Iき取ることができます。 

「ごラせいする」 

初めに基本となるヴアイツ、次に、加えるヴアイツを選びます。 
画面には合成の結果出来上がるヴアイツの予想図が表示 
されます。この時、表示されたアビリティに力ーソルを合わ 
せて A ポタンを押すと、そのアビリティの内容(おぼえるア 
ピリティとわすれるアビリティ）が表示されます。内容を確 
認し、 A ポタンで合成を実行します> 

「あずける/ひきとる」 

預けるヴアイツを選び A ポタンを押してヴアイツを預けま 
す。弓Iき取る際も同様におこないます。預けたヴアイツは 
どこの街のヴアイツ専門店でも引き取ることができます。 
6体まで預けられます。 

「みせをでる」または B ポタンを押して店から出ます。 
※「はなしをする J で情報を聞くことができます。 
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■トレー ドセンター 


圓 


アイテムやヴアイツを交換することができます。トレード 
センターが用意したアイテムやヴアイツとの交換と、 


通信による交換が可能です。 

通信交換「つうしんする J の詳しい説明は、 P53 をご覧 
ください。 

「ト レー ドする j 

初めに交換するものが r ヴアイツ」か「アイテム」かを選 


[どぅなか？ 


國 


びます。次に、交換するヴアイツ（アイテム）を選び A ボ 
タンを押すと、トレードセンターが用意したヴアイツ（ア 
イテム）が3種類表示されます。交換するヴアイツ(アイ 



テム）を選びさらに「こうかんする」を選んで、 A ポタンで 
品物の交換を実行します。その際、「しようさい」を選び 
ヴァイツ(アイテム)の内容を確認することができます。 

トレート•するヴアイツを遇んで下さい| 
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「みせをでる」または B ポタンを押じこ店から出ます ^ 

































■オークション釜 Si _ 

珍しいアイテムを入札で競り落として購入することので 

しせつ つ3レん さんか _か_ のう ，つ3しんさんか 

きる施設です。通信による参加も可能です。通信参加 
「つうしんする」の詳しい説明は、 P52 をご覧ください。 

「オークシヨン」 

オークションを実行すると、初めにその日の商品が 
提示されます。確認後、参加する場合は商品にカー 
ソルを合わせ A ポタンを押します。さらにコマンドか 
ら 「YESJ を、やめる場合は「N0」を選びます。「しょ 
うさい」で商品の内容を確認することもできます。 

には4乂が#力!]し、莓固 Ai [の M に 1 ■•乂ずっを M 

らく さいしゅうてき のこ に》うさつし， こう c •う 

落、最終的に残った入札者が購入するシステムです。 
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に曠ぅ空つ はじ c いていぅ睿つきんがく r u 

入札が始まると、最低入札金額が提示されます。 

Xポタン2、4で桁を、Xポタン1、3で数字を変更 
し、数字を決定したら A ポタンで入札をおこないま 
す。それぞれの入札金額が表示され、最低入札金額 
の者が脱落します。これを何度か繰り返し、オーク 
シヨンは終了します。プレイヤーが脱落するとその 


時点でオークションは終了します。 


■1 いや、2 

にと1こ L | 


|St 、TVf ド，—，。1 

「みせをでる」または B ボタンを押して店から出ます。 

※厂せつめいをきく」で説明を闓くことができます。 
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フィールドマップは、 i から M、 域から城、主に移 i のためのマップ、移動中、戦闘 
が発生することもあります。乗り物に乗らないと進めない場所や進入できない山岳 
地帯などもあります。 




■戦闘 



_ぃてぃ 
ると… 


内部マップ 
の入り□に0 


突然戦闘に。 
























戦闘について _ 

通常の戦闘は敵味方のターンの繰り返しでおこなわれます。戦闘に参加できる味方 

にんずう さいだい にん ち離う こ3ど， C ん竇う にん じつさい さい！!；い にんたい 

の人数は最大7人ですが、ターン中に行動できる人数は3人、実際には最大3人対3 
人のパーティバトルとなります。 

ターンごとに、戦闘に参加する3人を自軍のパーティーから任意に選び、コマンドを 

»た せんとう てき たいいじょ3 ばあい tf んれつ r 5 たお こ3れつ 

与えて戦闘をおこないます。敵が3体以上いる場合、前列の敵が倒されても、後列の 
敵が前列に加わります。敵味方どちらかのパーティーが全滅（ひんしまたはせきか） 
するまで戦闘は続きます。 

鼓#*の ii い、 ii 紫ヴァイッは候刻に i し、 

戦闘途中で入れ換えて支援させよう！ 


戦闘が始まると、バトル画面があらわれます。 
コマンドを選んで戦闘を始めます。 
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■バトル :. i 赠.、，麟_ — 

任意の3人にコマンドを与え、通常の戦闘をおこないます， 
バトル画面から「バトル」コマンドを選び決定します。初めに、 
) (トルに参加するひとりめを、キャラクター画面の一番上に 
くるようにXポタン1、3で選び決定します。次に、与えるコ 
マンドを選びます， 

アタック：装備した武器や素手で攻撃を加えます。 
アイテム：アイテムを使います。 

アビリティ：覚えているアビリティを使います。 

ガード：敵の攻撃を防御します。 

i が i 鉍ぃる4答、ァィテムを由 g に M ぅ4答、その Mi を 
選ぶ必要があります。敵を選ぶ場合は x ポタンでカーソルを 

いど乏 せんたく みかた X 5 ばあい がめん 

移動させて選択、味方を選ぶ場合はキャラクター画面の 
-番上に選んだ味方がくるようにXポタン1、3で選びます^ 
同様の操作で3乂目まで選び、 A ポタンを押し、 「YESJ を選 
ぶと戦闘が始まります^ A または B ポタンで戦闘をすすめます^ 
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■オート . 

全員のアタック攻撃がオートでおこなわれます激闘中、 
B ポタンでキャンセルすることができます。次のターン 
から別のコマンドが選べるようになります。 

■キャプチャ 

選択した敵ヴァイツ1体の捕獲を試みます。成功する 
とパーティに参加します。敵が1体の時のみ実行する 
ことができます。また、パーティーに空きがない場合 
(最大5体)、主人公（ウィル）がバッドステータスの場 
合は実行できません。 

警ン T 一各: ナーー * 7 

逃亡を試みます。 

■ファイル 

倒したり仲間にしたことのあるヴァイツの情報を見 
ることができます。 

mmmmk . i 蘸 A とルクと#ばれるお釜をする 
ことができます。 
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_,, 闘技場での戦曙 _ 

i にはがぁり、萣_的に_台关 S が ii されています。 M 後关 Sii 串は、 

様々な闘技に参加することができます。 

台の蘧换 

闘技場に入場し、闘技を選ぶと闘技選択画面があらわれま 
す。参加する闘技を選び、決定じ c 各闘技に参加します。 

•一騎打ち J V° —ティーからひとり選び、1対1で戦います。 

籲_抹驗：パーティーから3乂篷び、蔣ち菝き芳致で1い 
ます。3人目が倒されると負けとです。 

籲ランク i:M 乂公のみができる II会。 8ii まで載 
し、、どこまで勝ち抜けるかを競います。 

■闞技のルール 

闘技中は単体攻撃または回復アビリティ、回復アイテム 
のみの使用が可能です。 



















■一騎打ち 

パーティーからひとり M び、で1います。 hp が 
0になると負け、3ラウンドマッチの2本先取で勝ちと 
なります。1本取ると、 HP ゲージの下に★印がつき 
ます。使えるコマンドは「アタック」「アビリティ」「ガー 
ド」「アイテム」の4種です。 



■団体戦 

パーティーからひとりずつ選び、3対3の勝ち抜き戦 
で戦います。 HP が0になると負けとなります。初め 
に、戦う順番にヴァイツを選び、 A ポタンでスタート 
します。一人目が倒されたら二人目、二人目が倒さ 
れたら三人目、三人目が倒されると負けとなります。 
使えるコマンドは「アタック Jr アビリティ」「ガード」 
「アイテム」の4種です。 
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3 人目の選手を透んで 


























■ランク ii > . 

主人公のみが参加できる闘技です。8回戦まで戦い、ど 
こまで勝ち抜けるかを競います。 HP が0になると負け、 
勝つと HP が25%回復します。使えるコマンドは「アタ 
ック」「アビリティ」「ガード Jr アイテム」の4種です。8 
回戦まで勝ち抜くとランクが上がり、荟心撃 .fell 
の出現率が上がります。勝ち抜いた数により、獲得でき 
るポイントの数が変化します。 
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1回戦を勝ち抜くと、このままランク戦を続けるかの 
コマンドが表示されます。ここでやめれば、これまで 
の勝ち抜き数に応じたポイントが獲得でき、続けて試 
合をして負けると、ポイントを獲得できずにランク戦 
が終了します。 

























特殊イベントについて 


ゲーム中、特殊なイベントが発生する場合があります。 
シューティング 

ゲーム 中にあらわれる縦 シュー ティング ゲームで 
す。 Y ポタンで自機を操作し、 X ポタンでショット 
を撃ちます。 

■パーティー入れ齧え 一一 

人間のキャラクターが仲間になるイベントが発生した 
際、パーティーの人数がいっぱいだった場合、パーテ 
イー入れ替え画面が表示されます。ヴアイツを「はず 
す」で数を減らします。 

※主人公がシンセサイズというアビリティを手に入れると 
「ごうせい」も選べるようになります。 
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2 台のワンダースワンに「ヴアイツブレイド」のカート 
リッジをそれぞれセットし、ワンダースワン専用通信 
ケーブル（別売）で2台をつなげば、オークションに参 
如したり、トレードセンターでアイテムやヴアイツを 
交換することができます。 

■オークシヨン 

それぞれがオークション会場へ入りコマンドの「つ 
うしんする」を選び、 A ポタンで決定すれば準備完 
T です。 

通常のオークション同様、それぞれのプレイヤーは 
オークションに参加し、入札をおこないます。最後 
まで残り、見事落札したプレイヤーが商品を購入し 
ます0 
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■ト レー ドセンター 

それぞれがトレードセンターへ X り、コマンドの「つうしん 
する」を選ぶと「結果が自動的にセーブされます」のメッセ 
ージが表示されます。双方が 「 YES 」 を選ぶと通信がスタ 
一卜します。 



初めに交換するものが r ヴァイツ」か「アイテム」かを選びま 
す。「ヴァイツ」と「アイテム」でも交換は可能です。次に、交 
換するヴァイツ(アイテム）を選び A ポタンを押すと、通信相 
手が用意したヴァイツ（アイテム）と自分のヴァイツ（アイテ 

輪兑れます。 . じ… ぃ， 

交換する場合は 「 YES 」 を選び A ポタンで実行、どちらか一 
方が 「 NOJ を選ぶと交渉は決裂します。 


※通信エラーが発生すると、強制的にタイトル画面に戻 
されてしまいます。そのまま続けても、エラーは解消されません。逆にデ 
一夕が消えてしまうおそれもありますので、電源を一度入れ直してからゲ 
ームを 再開してください。 
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■"す _ 〒龙 嫌※ SM をおこなう Ik は f ずセ-ブをおこなってください。 1 
※一方がトレードセンター、一方がオークションに入って通信を開始するとエラー 
が発生します。必ず同じ場所で通信をおこなってください。 

※ポタン連打はエラーの元、ポタンを無闇に押さないでください。 


お互いが 「 yesj を選んだ場合は交換が終了しますが、 

いつぼう X 5 ば•いこうしよう けつれつ 

どちらか一方が 「NOJ を選んだ場合交渉が決裂します。 
それでも欲しい場合は、差額を支払って交換を続ける 
ことができます。 

「 noj を i んだ■のプレイヤーは iiii を蘀余し、 
「YESJ を選んだプレイヤーは、それに合意すること 
(「YESJ を選ぶ）でそのヴアイツ（アイテム）を手に入 
れることができます。 

たが 龙5 ばあい こうしよ3 かんぜん け，れつ 

お互いが 「N0J を選んだ場合は、交渉は完全に決裂、 
通信交換は終了します。 
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バンダイ ゲーム ステ ーシ 


このソフトの内容についてのご質問は、 03-3847-5090 

[受付時間/月〜金曜日（祝日を除く）10時〜160寺]•にお問い合わせください。 

•電話番号はよく確かめて、お間違えのないようにしてください。 

•受付時間以外の電話はおさけください。 

•東京23区以外の方は、市外局番 （03) をお忘れのないようにしてください。 


《お買い上げのお客様へ》 商品についてお気づきの点がございましたら、お客様相談センターまでお問 
い合わせください。住所、電話番号、保護者の方とお子様のお名前•お年も必ずお知らせください。 


台東区駒形 2-5-5 〒1 11-8081 S 03-3847-6666 

•電話受付時間月〜金曜日(祝日を除く）10時〜16時 
•電話番号はよく確かめて、お間違えのないようにご注意ください。 


FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND 
COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED. 

本品は日本国内だけの販売および使用とし、 
また商業目的の賃貸は禁止されています。 


Q 及び UJande-t-LStuctn ワフザ-スワフは 

株式会社ノ〈ンダイの商標です。 


おことわり 


し农4ひん ■かく せいさん ばんぜん ft ♦うい 

商品の企画、生産には万全の注意をはらっており 
ますが、ソフトの内容が非常に複雑なために、プ 
ログラム上、予期できない不都合が発見される場 

•い かんが < んい％ ごどうさとラ お 

合が考えられます。万一、誤動作等を起こすよう 
な場合がございましたら、相談センターまでご一 
M ください。 










